GAMEMAS

Stupid Invaders

Nem is olyan régen, az egyik kereskedelmi csatornan ment
egy rajzfilm, aminek elég morbid humora volt, és amibdl
most egy igazan frappans ,kis” program késziilt. A
dolog lényege az, hogy néhany Grmané lezuhan a
bolygénkra, és addig nem tudnak elmenni, amig
meg nem javitjak a hajojukat, persze addig sok
mindenen kell keresztllmenniuk. Itt van mindjart
egy Orllt tudds, aki mindenaron vizsgalatoknak
akarja alavetni a kedves kis héseinket. Erre a
célra felfogad egy bérgyilkosfélét, aki folyton
azt hangoztatja, hogy 6 nagyon profi.
A jaték kezdetén Pajtival kell legyiink. A vécébe
menekdl be a fejvadasz eldl.
El6szor is szedd fel a polcon talalhaté tisztitoszert és a
.katonai” vécépapirt, valamint a vécépumpat.
Most menj az ablak ala és kombinald a vécépapirt és a pumpat, majd célozd meg ezzel az
ablakot és massz ki rajta. A tetén vagy, nézz be a kéménybe, lathatod, hogy valami, vagyis
valaki eltorlaszolta, beszélgess el vele. A beszélgetésbdl kideriil, hogy 6 a télapd, bar Pajti
meg van gy6zédve, hogy 6 egy beszélé6 majom. Boritsd ra a tisztitészert, ettél amortizacion
megy at, és le tudsz menni a kéményen.
Ujra a hazban vagy, pontosabban az alagsorban. Itt latsz a hordén egy doboz mérget és
fenn a polcoknal egy tolcsért és egy feszitdvasat. Menj le és talalsz egy koporsét, amit nyiss
fel a feszitévas segitségével. Nyomd a zombi szajaba a tolcsért és adagold neki a mérget.
O sem birja jobban, mint a télapé. Miutan megkaptad a kulcsot, Gjbdl menj a pince felsé
részébe, majd fel a Iépcsén (a lakatot a frissen szerzett kulccsal tudod kinyitni). Vizsgald
meg az egérfogot, majd vedd fel (a jobb egérgombbal lehet szelektalni, hogy vizsgalja, vagy
pedig felvegye azt a targyat - erre a késébbiek folyaman is sziikség lesz) és tedd a szoba
tuloldalan 1évé feljard aljahoz. Itt kapcsold le a villanyt az oszlopon talalhat6 kapcsoléval, és
lass csodat, 6reg baratunk maris az egérfogéban van.
Menj fel a I1épcsén, a fébejaratnal vagy, menj be a fenti ajton. A konyhaban, az egyik fiokban
talalsz egy ongyujtét, ezt rakd el és menj ki innen, kell még itt lennie egy masik ajténak is,
most ide menj be. A ladat hizd ki a polc aldl és vedd le a lufit, valamint a szoba masik
felében taldlhaté dobozbdl a rakétat. Itt is végeztél, most vissza a folydséra és menj az
ellenkezd iranyba, a bal oldali szoba kdzepén van egy tlzhely, tedd ide a rakétat és gyujtsd
meg a kandcot. Miutan a gélyat eltavolitottad a kéményrél menj fel az emeletre, itt a jobb
oldali szobaban megtalalod Cuki fiokkulcsat a moségépben. Most irany Cuki szobdja, ez a
folyosé bal oldalan van. Itt vedd fel a zart fiokbdl a hajszaritét és a szekrénybdl a harisnyat.
IrAny még feljebb, ez a feljaré a szobaval szemben van. A padlason vagy, egyenesen men;j
at a masik szobaba, a bal oldalon talalsz egy fa ajtot, itt menj be.
Elég sotét van, de meg kell talalnod ott balra egy kis beugrét, ahol a polcon egy kurblit
talalsz (a ladardl lehet csak elérni, ezért azt le kell csukni).

Majd menj el egészen az ablakig, nyisd ki a kurbli segitségével és menj ki rajta.
Itt latsz egy pallét, ezt vedd fel és rakd a két parkany kézé, majd menj at rajta.
Most le tudsz menni a kéményen, amin nem is olyan régen még a goélya volt. A melletted
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levé szekrényre tekerd ra a harisnyat. Most menj vissza a konyhaba a féldszinten, itt menj ki
a hatso ajtén és kosd a harisnya végét a flinyiréra, majd inditsd el. Ujbdl sikerilt
megszabadulni a fejvadasztol. Most vissza az emeletre és abban a szobaban, ahol az
oroszlan ki van teritve, most a kandallé melletti ajton menj be. A hal akvariumaban talalsz
egy taviranyitét, majd a hosszabbitét a tévé mellél. Menj tovabb a masik szobaba. Itt a fal
melletti aljzatba dugd be a hosszabbitét és ebbe meg a hajszaritét. igy most sikeriilt
kiszabaditanunk a tarsainkat. Most a laborban vagy, itt el6sz6r keresd meg a terem jobb
oldalaban talalhaté bérondot, ebben van az SMTV, vedd fel melléle az aksit, most a terem
masik felében a fali aljzatnal feltoltheted.

Egy kicsit odébb latsz egy szamitdégépet, beszélgess el vele, de vigyazz, ne valaszd azt a
szbveget, ami shut up-ra végzédik. Menj vissza az SMTV-hez, helyezd vissza az aksit és
inditsd el a gépet. Most, mint egér menj a szamitégéphez. Végre nyitva a széf, menj be és
vedd fel a kdnyvet. Irany kifele. Egy kisebb atvezet6 film kdvetkezik. Ezutan Zabas és Cuki
iranyitasat kapod meg, de sajnos utkdzben egy mocsarizé elragadja Cukit, igy egyedul kell
Zabasnak folytatnia az utat.

Vizsgald meg kozelebbrdl a csirkéket, érdekes, hogy nem viselik el, ha kajaként emlegetik
6ket. Menjél tovabb az uUton balra, utkdzben a bokorrdl torjél le egy agat és menj el egészen
a gyarig. Itt balra lefele menjél, latsz egy nyilast, probald meg felnyitni, ha nem megy, men;j
vissza a gyarhoz. A megjelent ,csirkezilla”
majd felnyitja. EI6sz6r nézd meg, majd
beszélj vele (egy kis film by Godzilla és
Jurassic Park). Ujabb filmbejatszas
kévetkezik. Most mar le tudsz menni a
csatornaba, és végre itt van Cuki is, itt
Ujabb atvezetés kovetkezik. Sajnos egy
elagazashoz érnek, igy két kulén szalon
fut tovabb a jaték. Elészor Cukival vagy,
egy darabig egyenes az ut, majd miutan
leestél latsz egy ajtét, itt menj be (elészor
csak bekopog, még egyszer ra kell
klikkelni). Egy perverz figura van benn,
aki le akar filmezni.

Most Zabassal vagy, menj fel a létran, itt
latsz egy gumiabroncsot, vedd fel, majd
menj tovabb a lifttel. Szerencsétlen
tehenek a falba vannak zarva, menj ki
innen. Elészo6r a bal oldali felvonét
hasznald (zart felvond). Menj végig a
fugg6hidon, majd a szobaban vedd ki a
kondérbdl a merékanalat. Prébald meg
felvenni a kondért is, ez most még nem
fog menni, mert elébb enned kell beléle
par merékanallal. Miutan felvetted men;
tovabb a masik szobaba, menj fel a
dobogoéra és tedd a fejedre a kondért.
Nyugodtan leitheted a csirkét, de most
men;j ki innen le a lifttel. Most a masik
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lifttel menj fel (ami eldl van), tovabb fel a Iépcsén, itt jobbra menj el. Beszélgess el a
fazonnal, majd verd fejbe a kalapaccsal. Lemehetsz a Iépcsén és menj itt a masik iranyba.
Itt vedd fel az illét és a pallét, majd add oda a blékinek a gazpalackot. igy most mar be
tudsz menni a raktarba, de el6bb vedd fel a kutyadlat és a kajat. Vedd fel a doboz melletti
deszkat, itt jobbra tudsz menni a kabelnél, rakd a doboz elé a kutyadlat, amin fel tudsz
menni. Itt vedd fel a csorlét, majd menj vissza a liftig majd le a lifttel. Most jobbra kell
menned, vizsgald meg a teheneket és csorlézd ki azt, amelyiknek karika van az orraban,
utana tedd ala a deszkat, 16kd be a liftbe és menj le vele. Told el a tehenet egészen az
ajtéig, majd nyisd ki azt és I6kd be rajta a tehenet. A f6ldon levé kampét akaszd a hatan
levé lyukba, majd ereszd le az emel6vel.

Most ujbol Cukit irdanyithatod. EI6szor menj hatra a fliird6szobaba, itt vedd fel a kad szélérél
a testapolo olajt és a fiokbdl a pengét, majd a nappaliban a felfujhato fotelt. Ezutan a kijarati
ajtépantot kend be az olajjal és menj ki
rajta.

Most menj el balra a jarat végeéig, itt tedd
le a fotelt, majd ulj bele és lyukaszd ki a
pengével. Menj ki a szemkozti ajton,
elészor balra menj, vedd fel a kukabdl a
foszlasnak indult halat, menj vissza, és
jobbra indulj el. Itt vedd fel a porszivd
csOvét és menj at a masik szobaba. Bujj
bele a buvarruhaba, a ,viz” alatt menj a
sarga tengeralattjaréhoz (egy kis Beatles
beltés) és massz bele. El6szor balra
menj és vedd ki a halat az akvariumbal,
most menj vissza és ki a vizbél. Miutan
kimaszott Cuki a buvarruhabdl menj
jobbra, latsz egy vodrot tele hallal, rakd a tetejére a nalad levét, most menj a tlizhely bal
oldalanal levé alsé szekrényhez és nyisd ki. Tedd a gazpalackra a porszivé csovét és nyisd
meg a palackot. Most kapcsold be a tlizhelyet és klikkelj az €g6 rézsara, igy kapsz egy
doboz csilit. Miutan a figura kidélt el tudsz menni mellette és vedd fel a hiité melletti vodrot,
majd menj be a liftbe. A masodik emelet gombjat nyomd meg. Itt egyszer( a feladat, kdvesd
végig a folyosét, a végén van egy szoba, ide menj be és nyomd meg a piros gombot.
Miutan 6sszelapultal keresd meg a folyosén a redény0s ajtot, aminek rés van az aljan, itt
most mar at tudsz menni. Most menj le a Iépcs6kon, és menj at az ajtéon. Menj a
vaskapuhoz és menj be, itt Ujbol 6sszefutsz Zabassal. Itt meg kell etetni a tehenet a csilivel,
majd kozli veliink, hogy dolga van, és nem fogja a foldre ezt elvégezni, ezért tegyiik a
hatséja mogé a vodrot. Ezzel itt végeztiink is.

Sikerul végre elhagyni a bolygét? Nem, mert fejvadasz baratunk ismét feltlinik és elfogja
héseinket. Most a laborban vagy és Szteredét kell iranyitanod. Indulj el vele lefele, ki az
ajton. Egy darabig csak egy iranyba tudsz menni, majd talalsz egy liftet, itt nyomd meg az
elsé emelet gombjat. Miutan kiszalltal menj végig a folydsén és at az ajtén, a bal oldalon
latsz egy ajtot, ott menj be. A szoba ellilsé részében talalsz egy Ures gazpalackot, vedd fel
és a szoba felsd részében elhelyezett csapnal toltsd fel a nevetégazzal. Ezutan menj ki, és
a jobb oldali ajtén menj be. A bal oldalon van egy csatlakozd, ide helyezd a palackot. Miutan
felszallt a flst menj le a jobb oldalon levé lifttel. Vedd el Igortdl a cipéjét (igaz a laba is jon
vele), majd a kartyat a zsebébdl. Ezek utan menj vissza a lifttel. Vissza a folydséra és be a
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liftbe, menj vissza a masodik szintre és haladj végig az uton. Most ott vagy, ahonnan
indultal, menj a buraban lebeg6 ,szemes” kdnyvhoz és engedd ki a kartya segitségével.
Menj ujbdl a lifthez és irany a harmadik emelet. Menj végig a folyéson, majd a végén fel az
emelével és hasznald Igor labat a labszkennernél, végil menj be a kapun. Most Cukit
iranyithatod Gjbdl, beszélgess el a léggyel (sokaig kell vele dumalni), mire az kivisz. Indulj el
vele lefele, majd fel a Iépcsén. Itt menj a haz felé, vedd fel a szemétbdl a ndi robot testet.
Ujabb valtas, Zabast kell iranyitanod. Vedd fel az idegen Iényektdl szarmazo beleket, jobbra
is taladlsz és van itt még egy koponya is, majd a koponyaval merits a radioaktiv vizbél.
Talalsz itt még egy felvehetd labszarcsontot, vedd fel és kombinald a béllel. Ezek utan a
keskeny parkanyon indulj el. Dobd fel a ,kotelet” a racsos nyilasra, majd amikor Zabas
bemaszott az alatta levé lyukba, vedd ki az éket. Ezt meg kell ismételned a taloldalon is.
Most pedig a koponyaban levé folyadékkal marasd ki a racsot. Utdana menj végig a termen,
és a végében massz fel a létran. Menj tovabb a csovon, latsz kdzéptajt egy Ures kampét,
ezt vedd le és menj vissza le a létran. Most vissza kell menned a teremnek abba a felébe,
ahol bejottél, itt a kampo segitségével Usd szét a gazvezetéket, majd vissza a létra melletti
vasajtéhoz és vagj ra a kampoéval. A kajalda bal oldalan talalsz a falon egy tlzolté baltat
(el6szor a kiskalapaccsal be kell torni az Gveget). Most gyere lefele, ahogy megprobalsz
kimenni a kijaraton, eléd ugrik par butor,
fenyegesd meg a baltaval a kisszéket.
Most mar tovabb tudsz menni. Latsz itt
harom gombot, nyomd meg mindegyiket,
majd menj ki az ajton. A terem kdzepén
latsz egy gombot, nyomd meg ezt is.
Szegény izébdl nem sok maradt. Irany a
kijarat.

Most Cukival kutasd at a szobat, talalsz a
rekamié parnaja alatt pénzt, szedd fel.
Most mar kimehetsz. Menj vissza a
légyhez és fizesd ki neki a fuvart. Menj
végig a csatornaban, egy teleport
teremben vagy. It érdekes feladat var,
bemész az 1-es teleportba, ez atvisz a 2-
be. A kovetkezé mindig az el6z6 kettd d6sszege, tehat a 3-as kdvetkezik. Innen az 5-be
kerlilsz, majd menj a 8-ba, és a 13-bdl j0ssz ki. Most menj a 21-be, és mar végeztél is a
feladattal. Most Sztereét iranyithatod ujbdl. Jobbra indulj el és menj bele a teleportba (a
foldon keék karika). Itt fonn taldlsz egy kék labpedalt, nyomd be, majd a megjelend piros
gombra tedd ra a ,szemes” kdnyvet. Most menj vissza a kinyilt kapuhoz.

Egy kis memdria jaték kovetkezik, ettél kinyilik a masik kapu. Menj itt be és lj le a
hattérben lathato székre.

Most Pajtit iranyithatod. Massz bele a legnagyobb vécébe, most indulj el jobbra egészen
az utvesztéig. Nagyon nehéz dolgod nem lesz, az els6 keresztez6désnél menj tovabb
egyenesen, a masodiknal jobbra, most egy darabig egyértelm( az ut, mert latszanak a
zsakutcak. Most egy dzsumbuj jon, ahol egyenesen at kell menned, Gjbdl egy
keresztez6dés, még itt is egyenesen menj (felfele). A kdvetkezd egy T elagazas, itt balra
fordulj. Egy darabig megint egyenes az ut, a kovetkez6 elagazasban is egyenesen tovabb
kell menned, ha minden rendben van, akkor talalkozol egy turbécsigaval. Miutan
,Kiszaguldott” veled massz bele a golflyukba. Egy gémbben taldlod magad, szedjél fel egy
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z6ldséget. Most dumalj a robottal, amelyik a racsnal dolgozik és vedd ré, hogy vegye le a
cipéjét. Miutan elreplilt a robot mar at tudsz menni az ellenkezé iranyban levé ventilatornal,
ha atértél szedd ki a robotot a ventilator lapatjatol. A sivatagban vagy, itt haromszor menj
nyugatnak majd délnek, itt latsz egy gumitomlét, ezt vedd fel, most még menj délebbre
kett6t és keletnek hatot. Itt szedd le a kdvet a deszkarol, és vedd fel a leesett csontvazat,
most nyugatnak egyet és északnak harmat. Menj a homokbdl kiallé6 cs6hoz és beszélj bele.
Ujabb valtas (itt most nagyon gyorsnak kell lenned). Gyere lefele és hozd miikddésbe a
kenyérpiritoé rugéjat. Most menj lefele, van
itt egy teleport, hasznald.

Oké, most menj fel a felvonéval, tovabb
fel a létran, itt jobbra menj a Iépcsén fel.
Most lefele menj egészen egy Ujabb
felvonoig, itt talalsz még egy liftet, ezzel
menj tovabb fel. Most keresd meg a létrat
és masszal fel rajta. A fogaskerekek kozé
szorult patkanyt szabaditsd ki és menjél
teljesen le a teleportig, az itt lathaté
gombok kdzil nyomd meg a zoldet.
Miutan kinyilt a szikla gyere lefele és
nyisd ki a vasajtét a bal oldali gombbal,
majd menj be rajta.

Most Szteredval indulj el balra at a masik
szobaba.

Pajtival keriild meg a sziklat, jobb oldalon
taldlsz egy csovet, kdsd ra a gumitomlét,
majd a koponya segitségével vagjal le
bel6le egy darabot. Hatul latsz egy
mozgolépcsét, 1épj ra. Menjél lefele, itt a
bal oldali szobaba menj be, a szoba
végében van a kontrol panel, nyisd ki vele
a kalitkakat. Egy kis film utan Cukit
iranyithatod ujbdl. Menj vele a rakéta
aljaba, és itt menj fel a lifttel. Miutan
felértél, jobbra menj és vedd fel az itt
lathaté nagy tartalyt. Most késd ra a
csovet a tartalyra. Menj vissza a
rakétaba, utkozben felfele nyisd meg a kerekes csapot és hizd meg a kart a kdvetkez6
szinten, majd menj fel a vezérlébe és inditsd be a rakétat. Mint mar emlitettem, kis barataink
utan minden elpusztul.

Hat ennyi lett volna a jaték. Osszegzésként: grafikailag elég jo, csak néhol a filmeken
vibralnak a karakterek szélei, a hang az telitalalat és nagyon jol idézi a rajzfilmet (ez azért
igaz a grafikara is). Kicsit lehetett volna nehezebb is, de ez program ugyebar inkabb a fiatal
korosztalyt célozta meg. Mindenesetre nagyon j6 kis jaték a Stupid Invaders, kellemes
kikapcsolddast nyujt ebben a félig tavaszban.
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